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PrOf ungsantrag gem. 9 44 PatO 1st gestellt 

(§) MOnxspialgarat mit einem eina Mahrzahl von Qber Gewlmi Oder Verlust entscheldanden Anzelgefeldem 
aufweisendan Splelfeld 

E$ wird Bin MflnzsplelgerSt mit elnem eine Mehnahl von 
Qber Gewinn oder Verlust entscheldanden Anzelgefaldem 
aufwelsenden Sptelfeld vergesehlagen, daselne Ausurerte* 
elnriehtung air Auswartung der auf den Anzaigsfeldem dar- 
gestellten Symbelkomblnationan aufwabt WalteftilA let 
eIne Rlsikoepfelelnrichtungxum Erhdhenelneeberaftseizlel- 
ten Gewlnns bel Qefehr. diesen lu veHleren, vorgesehen. die 
Qber elite Taste setzber ist Auf einer Risikeanzeiodelnrfeh- 
tung werden der beretta erzlelte Gewinn und der dureh dte 
Rlslkoelnrlohtung eralelbare Gewinn engezeigt Dar Rlslko- 
enzelaeelnrlehtung sind Spelcfterzugeordnet die mit eIner 
Zihtelnrichtung verbunden eind. Abhflngfg vom Ergabnla der 
RISikoepleteiRrichtung werden bastimnite, In den Spelchem 
gd§pilahand Wena der zahlelnrtchtung nigafOhrt und 
■ abhfingig vomZfihlerBtend wM amZueatcsawinn gewSlut 
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Patentansprflche 
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!• Mtinzsplelgerdt mlt einem elne Hehrzahl von 
ttber Gewlnn oder Verlust entscheldenden 
Anzelgefeldern aufwelsenden Spielfeld nit 
elner Auswerteeinrichttmg zur Auswertung der 
auf den Anselgefeldern dargestellten Symbol* 
komblnatlon, mlt elner Rlslkospielelnrlchtung 
zum ErhShen elnes berelts erzlelten Gewlnns 
bel Gefahr diesen zu verlleren, wobei die 
Rlslkospielelnrlchtung Ober elne Taste setzbar 
1st und mlt elner Rlslkcanzelgeelnrlchtung von 
Gewlnnwerten, die den berelts erzlelten Gewlnn 
und den erzlelbaren Gewlnn optlsch hervorhebt, 
d'adurch gekennzelchnet, 
das der Rlslkospielelnrlchtung (8,9,61,66,91 
bis 67) elne Zusatzelnrlchtung (66,68,7,71) 
zugeordnet 1st, die elne Speicherelnrlchtung 
(66) und elne mlt Ihr verbundene Z£Lhlelnrlchtung 
(7) aufwelst, wobel abhSnglg von den durch die 
Rlslkospielelnrlchtung jewells abgegebenen 
Ergebnlsslgnalen die In der Speicherelnrlchtung 
(66) gespelcherten Werte der ZShlelnrlchtung 
(7) zugefUhrt werden, die auch bel Verlust 
des erzlelten Gewlnns In dem unmlttelbar 
darauf folgenden Rlslkosplel nlcht gelSecht 
wlrd und wobel bel Errelchen elnes vorgebbaren 
Zfihlerstandes die Zusatzelnrlchtung eln 
Steuerslgnal fdr elnen Zusatzgewinn abglbt. 
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Mtinzsplelger^t nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zelchnet, daS die ZShlelnrlchtung (7) mlt 
elner Vergleichseinrlehtung (71) verbunden 1st, 
die den Zflhlerstand mlt elnem vorgebbaren 
Wert verglelcht und bel Errelchen des vorgeb- 
baren Wertes eln Steuerslgnal zur GewShrung 
des Zusatzgewlnns abglbt. 



I 3. HOnzsplelgerat nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch 
gekeimzeichnet, daB die Speichereinrichtung 
(66) fttr jeden Gewlnnwert der Rislkoanzeige-- 
einrlchtung jeweils eine bestlsnnte Zahl 
spelchert, die bel Gevfihrung des erzlelbaren 

5 Gewlnns darch die Rlsikosplelelnrlchtung 

dem jewelllgen ZShlerstand der ZShlelnrlchtung 
(7) suaddlert wlrd. 

4. Htinzsplelgerat nach Anspruch 3, dadurch 

10 geJcennzelchnet, daB die Speichereinrichtung 

(66) als ein Oder mehrere Festwertspeicher 
ausgeblldet 1st. 

5. Htinzsplelgerat nach Anspruch 3, dadurch.. 
];5 gekennzelchnet, dafi die Speichereinrichtung 

(66) als ein Oder mehrere progrannnierbare 
Spelcher ausgeblldet ist, 

6. Htinzsplelgerat nach Anspruch 5, dadurch 
20 gekennzelchnet, dafi die progranmlerbaren 

Spelcher abhanglg von dem Ausgangssignal 
elnes Zufallsgenerators geladen werden. 

7. Hflnzspielgerat nach Anspruch 5, dadurch 
25 gekennzeichnet, daB die programmlerbarett 

Spelcher abhanglg von der Auswerteelnrlchtung 
(31) und/oder der Gewlnnsteuerloglk {91U 
die Splelfolgen, Splelzustande und die 
Symbolkombinatlon erfassen, geladen verden. 

30 

8. Hanzspielgerat nach einem der AnsprQche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Rlslkoanzelge- 
einrlchtung (6) ein Feld fttr den Verlust 

des Gewlnnes aufveist, dem ein welterer 
35 Spelcher zugeordnet let, vobel bel Gewlnnverlust 
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die zahlelnrlchtung den in dem Speicher 






gespelcherten Wert sum jewelllgen ZShlerstand 






suaddlert. 




9. 


MOnzsplelgerMt nach einen der Ansprtlche 


5 




1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dafi die 






Verglelchselnrlchtung (71) mlt einem Feet- 






wertspelcher (52) fOr Sonderspiele verbunden 






1st, der seinerseits an den SondersplelzShler 


•• 




(5) angescblossen ist, wobel das Steuerslgnal 


10 




von der Vergleichseinrichtung (71) der In 






dem Festwertspeicher (52) ftir Sonderspiele 






gespeicherte Wert zu dem schon vorhandenen 






zahlerstand des SonderspielzShlers (5) hinzu- 






addiert wird. 


15 








10. 


MUnzspielgerSt nach einem der Ansportlche 1 bis 9, 






dadurch gekeimzeichnet, daB die Risikoanzelge- 






einrichtung Gewinnwertf elder (63) und den 






Inhalten der Speichereinrichtung (66) ent- 


.20 




sprechenden Punktef elder (64) aufmist, die 






den Gewlnnwertfeldern (63) zugeordnet sind. 




11. Mdnzsplelgerat nach elnem der Ansprtlche 1 bis 10 « 






dadurch gekennzeichnetr daB die ZcLhleinrichtung 


25 

» 




(7) mit einen flMchigen Leuchtfeld verbunden 






ist, wobei abh&ngig von dem Ztthlerstand der 






Zfibleinrichtuhg X7} die beleuchtete FlMchen- 






bedeokung des Leuchtfeldes steuerbar ist. 
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Die Brflndung geht aus von elnea MtlnzspielgerSt 
mit elnem elne Mehrzahl von Ober Gewlan Oder 
21 :f A«»elgefeldarn aufwelsen- 

den splelfeld nach der Gattung des Hauptanspruchs . 

Bel bekannten MilnzspielgerSten werden bel Splel- 
beglnn Cevlnnsynbole, die auf An^elgefeldern 
erschelnen, i„ omlauf versetzt. Nach zufalls- 
bedlngtem StllUtand der GewlnnsynO^ole glbt die 
Syna,olk«„bi„atlon Auskunft liber Gevlnn Oder Verlust 
Bekannte MUnzsplelgerflte welsen auBerden. elne 
Rlslkosplelelnrlchtung auf, die bel elnem 
berelts erzleiten Cewlm. Ober elne Taste In 
Betatlgung gesetzt werden kaan. Dabel wlrd auf 
elner Rlalkoanzelgelelste, die verschledene 
Gewlnnwerte anzelgt, der berelts erzlelte Gevlnn 
und der erzlelbare Gewl«i optlsoh hervorgehoben. 




X Uber elnen In der Rlslkosplelelnrlchtung vor- 
bandenen Zufallsgenerator wird entschleden, ob 
der berelts erzielte Gewlim verloren geht Oder 
erhdht wird. Bel Erhttbung dee Gewlxms wird dleser 
wilder als er2ielter Gewiim angezelgt und auch der 
5 nun erzlelbare Gewlnn wird wieder optisch hervor* 
gehoben. Durch die Rieikotaete kann der erzielte 
Gewlnn erneut riskiert verden. Entscheldet der 
Zufallsgenerator der Rlslkospieleinrichtungr 
daB der Gewlnn verloren let, leuchtet auf der 
10 Rlsikoanzeigeleiste "NIGHTS" auf und ein neues 
Spiel kann beginnen, das helBt, die Symbole 
der Anzeigef elder kSnnen in lAnlauf gesetzt werden^ 

Der Erf Indung llegt die Aufgabe zugrunde, die 
15 Rlslkosplelelnrlchtung derartlg bekannter Mflnai*- 
splelgerHte dahingebend zu verbessern und aus-' 
zubilden, daS dem Spieler zusStzlich zu dem 
fiblicben Risikospiel weitere Gewinnchancen 
signallsiert und angereehnet werden, 

20 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemafi bei einem 
Miinzspielgerdt nach dea Oberbegriff des Eaupt- 
anspruchs durch die in dessen Kennzeichen 
angegebenen Merkmale gelttst. 

25 

Die Rieikospieleinrichtung weist eine Risiko- 
anzeigeeinrichtu9g auf, die aus untersehiedlichen 
Feldern bestlmmter Gewinnwerte besteht, wobel 
der Gewinnwert des bereits erzielten Gewinnes 
30 auf leuchtet und der erzlelbare Gewlnn durch 

Blinken optisch hervorgehoben let. Jeden Gewinnwert 
ist ein Speicher zugeordnet, .der eine be«- 
stinnnte Punktezahl speichert* Beim Wechsel 
von einea Gewinnwertfeld auf das andere wird 



V 



i di^ zugeordnete Punktezahl In elnem Zflhler 
aufaddlert, wobel bel elnen bestlimnten zshler- 
stand Sondersplele zugeordnet werden. Durch die 
zusat2llche Mflglichkelt Sond^splele bel Be- 
tatlgung der Rlsikotaste zu gewlnnen, wlrd der 

5 Splelanrelz erhObt und der Spieler wlrd die 
Rlslkoelnrlchtung hSufiger In Betrleb eetsen. 

Ourch die In den Onteransprttchen angegebenen welteren 
Maflnahmen elnd vortellhafte Welterblldungen 
10 und verbesserungen aBgUch. Besonders vbrtellhaft 
1st, dae auch bel Verlust des risJclerten Gewlnns 
Punkte 2wa Gewlnn von Sonderspielen gesammelt ' 
werden kSnnen, so dafi wenlgstens Anrechte fflr 
elnen spSteren Gewlnn gegeben werden. 



IS 



Die Erflndung 1st In der Zeichnung dargestellt 
und wlrd m der nachfolgenden Beschrelbung 
riSher erlSutert. Es zelgen: 



20 



Pig. 1 



die schaltungsgemSBe Ausgestaltung 
des erflndungsgemaaen Ndnzsplel- 
gerats; und 



25 



Pig. 2 elne Anslcbt des erflndungsgemSBen 
M(inz8plelgerat8. 



m Pig. I slnd fflnf Splelsynboltrager mlt dea 
Bezugszelchen 3 dargestellt, die m der Anslcht 
des MClnzsplelgerats naeh Pig. 2 In elnem Splel- 
30 symbolfenster 2 zu sehen slnd. Die Splelsynbol- 
trager kOnnen zum Belsplel als Otolaufkarper aus- 
geblldet seln, die aaf ihrem onfang die Synbole 
tragen. Die Symboltrager 3 slnd mlt elner Auswerte- 
elnrlchtung 31 gekoppelt, die die Stellung der 

^9 
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1 Syniboltra9er 3 zum Beisplel <lber die angedeuteten 
Gewinnkontakte ermlttelt imd einem nBgllchen 
Gewlnn ztiordnet. Die Ausgangsleitungen der Aus- 
werteelnrichtung 31, die den Gewinncode angeben 
and In der Fig. 1 verelnfacht dorch eine Leltung 
5 dargestellt eind, slnd an die EingSnge elnes 

. ersten vorsetzbaren zahlers 61 und an die EingSnge 
eines zweiten vorsetzbaren ZShlers 62 ange* 
schlossen, die zum Beispiel als Schieberegister 
ausgebildet sein kfinnen. Die AusgSnge der vor- 
10 setzbaren ZMhler 61, 62 sind mit einer Risikor , 
anzeigeeinrichtung 6 verbunden, wobei die Risiko- 
anzeigeelnrichtung Felder 63 mit Gewinnwerten in 
Form von .MUnzbetrMgen und in Form von Sender spielen 
aufweist. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 ist 
15 far jedes Gewinnwertefeld 63 mit jeweils einem 
Speicher, zum Beispiel einem Festwertspeicher 66, 
verbunden, die entsprechend den unterschiedlichen 
Gewinnwerten unterschiedllche Zahlen, Im veiteren 
als Punkte bezeichnet, speichem. Diese jeweils 
20 gespeicherten Punkte werden, wie aus Fig. 2 er- 
siohtlich, von der Risikoanzeigeeinrichttmg 6 
in den Gewinnwertfeldem 63 zugeordneten Punkte- 
feldern 64 angezeigt* Die EingSnge der Festwert- 
speicher 66 sind aufierdem an eine Clockleitung 10 
25 angeschlossen , die ihrerseits mit der Clockleitung 
der ZShler 61, 62 in Verbindung steht. Die Aus- 
gSnge der Festwertspeicher 66 sind fiber eine Logik- 
schaltung 68, die UND-Gatter aufweist, mit einer 
ZShleinr4.chtung 7 verbunden, deren AusgSnge an, 
30 die EingSnge einer Vergleichseinrichtong 71 ange- 
schlossen sind. Der Ausgang der Vergleichsein-' ^ 
richtung 71 wird einem Speicher fOr Sonderspieie 52 
zugefiihrt, der eine bestimrote Anzahl von Sonder- 
spielen speichert, und dessen AusgSnge mit einem 
35 SonderspielezShler 5 verbunden sind. 
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Weitere EingSnge 51 des SonderspielezShlers 5' 
Bind an die Ausgflnge des ersten vorsetzbaren 
zahlera 61 angeschlossen, die den Gewinnwerten 
der Sondersplele der Rlaikoanzelgeelnrlchtung 6 
zugeordnet sind. Entspreehend 1st eln MOnz- 
speicher 4 vorgesehen, der inlt den AusgSngen 
. des ersten vorsetzbaren ZShlers 61 verbunden 
ist, die den Gewinnwerten in MOnzbetrSgen der 
Risikoanzeigeeinrlchtung 6 zugeordnet sind. 

Die Gewlnnsteuerlogik 91 steuert die Rlsiko- 
spieleinrichtung und ist mit der Auswerte-- 
einrlchtung 31 verbunden, Eine Risikofreigabe- 
leitung 92 ist an elnen Elngang einea Flip-Flops 93 
angeschlossen, an dessen anderem Eingang der 
Rontakt der Risikotaste 9 anliegt. Der Ausgang 
des Flip-Flops 93 geht auf einen Eingang eines 
UND-Gatters 94, an dessen anderem Eingang der 
Ausgang eines Zufallsgenerators 8 anliegt. 
Der Eingang des Zufallsgenerators 8 ist mit 
der Taste 9 verbunden. Der Ausgang des DND- 
Gatters 94 ist direkt mit einem Eingang eines 
weiteren UND-Gatters 95 und Ober elnen Inverter 
97 mit einem dritten UND-6atter 97 verbunden. 
Die zveiten EingSnge der Din>-6atter 95 und 97 
sind mit der Risikosteuerlogik 91 verbunden 
und erhalten ein Signal, wenn der Gewinncode 
gesetzt werden soli. Der Ausgang des UND-Gatters 
95 liegt an den Clock-EingSngen der vorsetzbaren 
zahler 61, 62 und der Ausgang des DND-Gatters 97 
ist an die LttscheingSnge der vorsetzbaren 
zahler 61, 62 angeschlossen . Die Risikosteuer- 
logik 61 steuert einen Timer 67, der mit dem 
zweiten vorsetzbaren zahler 62 verbunden ist. 
Zur Freigabe der zahleinrichtung 7 ist die Risiko- 
steuerlogik 91 mit der logischen Sehaltung 68 
verbunden. 



1 Die Hlrkungsvelse der vorllegenden Schaltung 
wlrd Im folgenden beschrleben. 

Die Symboltrager 3 verden In Utolauf gesetzt 
und zufallsbedlngt angehalten. Die Auswerte- 
5 elnrichtung 31 stellt fest, ob eln Gewlnn 
.Oder eln Verlust elngetreten ist. Zm Falle 
elnes Gevinnes glbt die Auswerteeinrichtung 31 
ein Signal an die Rlsikosteuerlogik und auBerdem. 
liegt der Gewinncode an Ihren AusgSngen an. In 
10 den vorsetzbaren ZShlem 61, 62 wird der Gewinn- 
code gesetzt, wobei die AusgSnge des ZShlers 61 
das dem Gewinncode entsprechende Gewlnnwertfeld 63, 
ziua. Beispiel 0,30 DM der Rislkoanzelgeeinrichtiing 6 
ansteuern, so dafi dieses Gewlnnwertfeld 63 auf- 
15 leuchtet. Entsprechend leuchtet das dezn Gewlnn-* 
wertfeld 63 zugeordnete, in Fig. 2 dargestellte 
Punktefeld 64 auf . Die Ausg3nge des zweiten vor-* 
setzbaren ZShlers 62 steuern das nSchst h5here 
Gewlnnwertfeld, ziun Beispiel 0,60 DM, an, wobei 
20 Ober den Timer 67 die Anzeige in der Weise ge- 
steuert wird, dafi das Gewlnnwertfeld 0,60 DM 
mit dem Gewlnnwertfeld "NIGHTS" abwechselnd auf*^ 
leuchtet. Das bllnkende Feld zeigt den durch die 
RlBlkoelnrichtung erzielbaren Gewlnn an. Wird 
25 die Rlsikotaste 9 betatigt, so wlrd der Zufalls- 

generator 8 und das Flip-Flop 93 angesteuert, wobei 
an dem zweiten Elngang des Flip-Flops das Signal 
fQr die Rislkofrelgabe Ober die Leitung 92 anllegt. 
Im Falle elnes Gewinns liegt an dem Ausgang des 
30 UND-Gatters 94 zum Beispiel elne logische Bins 
an und ttber das weltere UND-Gatter 95, an dessen 
zweitem Elngang das "Setze Gewinncode" Signal 
anliegt, werden fiber den Clock-Elngang der ZShler 
61, 62 dlese weitergeschoben, so daB nunnehr das 
35 Gewlnnwertfeld 0,60 DM als erzielter Gewlnn und 
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1 das zugeordnete Punktefeld 64 aufleuchten uhd 
das Gewinnwertfeld 1,20 DM als erzielbarer 
Gewinn inlt dem "NICHTS" Feld abwechselnd bllnkt. 
Bel deiQ Wechsel von elnem Gewinnwertfeld 63 auf 
das andere, d.h. abhSnglg vom Clockimpuls an den 
5 ClockeingMngen der zahler 61, 62, erhSlt der 
' zugeordnete Festwertspelcher ttber die Leitung 10 
ein Signal tand die in ihm gespeicherten Punkte, 
sum Beispiel ftlnf , warden (iber die logische 
Schaltung 68 in der ZShleinrichtung 7 zu dem 

10 vorhandenen Z&hlerstand aufgezMhlt, Der ZMhler* 
stand der ZMhlelnrichtung 7 wird (iber die Ver- 
gleichseinrichtung 71 nit einem in ihr vorhandenen 
Schwellenweirt, zum Beispiel 300, vexrglichen und 
erreicht der ZShlerstand diesen Schwellenwert, 

IS so gibt die Vergleichseinrichtung 71 ein Signal 
an den Festwertspeicher S2 und ein RUcksetzsignal 
an die ZShlelnrichtung 7 ab. In dem Festwert- 
speicher fQr Sonderspiele ist eine bestinmte Anzahl 
von Sonderspielen gespeichert, die auf dem Sonder- 

20 spielzShler 5 aufaddiert werden. 

Ist die Risikotaste 9 betatigt worden und hat der 
Zufallsgenerator auf Verlust entschieden, so 
liegt am Ausgang des UND-Gatters 95 eine logische 

25 Null an, so daB am Clock-*£ingang der zahler 61, 62 
eine Null anliegt und Qber den Inverter 96 eine 
logische Eins am OND-Gatter 97 anliegt. Da auch 
an seinem zweiten Eingang eine logische Eins 
anliegt, weist auch sein Ausgang eine logische 

30 Eins auf und die vorsetzbaren Z^ler 61, 62 werden 
gelOscht und die Risikoanzeigeeinrichtung 6 zeigt 
"NIGHTS" an. Die Risikosteuereinrlchtung 91 gibt 
ein Sperrsignal ttber die Risikofreigabeleitung 92 
ab, so daB ein weiterer Tastendruck der Risiko-* 

35 taste 9 kelne Wirkung hervorruft, Somit kann das 
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normale Spiel mlt dem Itoilauf der SynboltrSger 9 
von neuem besrlnnen, wobel die bis zum Verlust 
des erzlelten Gevinnes durcb Elnsatz der Rlslko- 
splelelnrichtung gewoimenen Punkte erhalten blelben 
und nieht verlorengehen . 

. Wird die Rlslkotaste 9 Innerhalb elner vorgegebenen 
Zelt naeb elnem erzlelten Gewlnn, wShrend der 
die Rlslkoanzelgeeinrlehtung 6 aufleuchtet und 
blinJct, nicht betStlgt, so wlrd nach dleser 
vorgegebenen Zelt der erzlelte Gevlnn von der . 
Auswerteeinrlchtung 31 dlrekt Ober den Elngang 
41 und/oder den Elngang 51 auf den Milnzspelcher 
4 und/oder den SondersplelezShler 5 aufgebucht.' 
Das normale Spiel mlt don Omlauf der SynboltrSger 
9 kann dann welter fortgesetzt werden. 

Pig. 2 zelgt die Ansicht elnes Httnzsplelgerates 1 
entspzechend der vorllegenden Erflndung. in 
dem Splelsyabolfenster 2 slnd die ftlnf als 
OmlaufkSrper ausgeblldete SymboltrSger 3 zu 
erkennen. Die Rlslkoanzelgeeinrlehtung 6 1st 
als Rlslkolelste 63 ait dem erzlelten bzw. er- 
zlelbaren Gewlnn und als Punktelelste €4 dargestellt, 
wobel die Punktelelste 64 die durch das Rlslko- 
splel errelchbaren Punkte anzelgt. In dem MOnz- 
spelcher 4 wird dem Spieler die Ihm zur VerfOgung 
stehende Geldsumme und in dem SondersplelezShler 5 
die erzlelten Sondersplele angezelgt. Oer Punkte- 
zahler 7 zelgt die bereits erzlelten Punkte an. 

In der Fig. 1 1st dem "NICHTS* Feld keln Pest- 
wertspelcher 66 zugeordnet, so daS bel Verlust 
des schon erzlelten Gewlnns kelne Punkte auf 
die Zahlelnrlchtung 7 aufgezShlt werden. 



• i. . . 
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in elnem welteren Ausfflhrungsbelsplel kann aber 
auch far den Verlustf all elne bestlante Punkte- 
8ahl vorgesehen warden, die auf die ZShleln- 
rlchtung 7 aufgezfihlt wird. Damlt Ist far den 
Spieler eln welterertorelz zuia Betatigen der 
RislkoelnriehtuBg gegeben. 

Die In den Pestwertspelchem 66 gespelcherten 
Punktezahlen werden dlrekt auf den ZShler 
aufgezflhlt, das helflt, es wlrd eine Addition 
vorgenommen. Bs Ist aber auch denkbar, dad 
weltere Elnrlchtungen, zun Belsplel elne Multi- 
pllzlereinrlchtung, zwischen Pestwertspeleher 66 
-Vlv^e^- . »«d za^lelnrlchtung 7 geschaltet slnd. ' 

v=^irt^?y^ ^ beschrlebenen ersten Ausfflhrungs- 

?^>,y%:f^^®P^®^ Spelcherelnrlchtung 66 als 

--^^stwertapelcher ausgeblldet. Bel elner welteren 
.AUBfaimmgsfonn besteht die Spelcherelnrlchtung 66 
i1 f '■m' -V^r mehreren progra»«ierbarea Speichern. 

W '^^^ erzlelten bzw. erzlelbaren Gewlnnwerten 

zugeordneten Ptfnkte werden dabei von elnen 



,.^.^..nicht dargestellten Zufallsgenerator bestlmmt, 
WWlt^* ^ aufallsgenerator die jewelligen progra-ider. 
^;lK^-^^ti..,.bai^ SpeifOifir entsprechead den Punkten isdt. 



^« ««r lahalt der Je- 

^;4^=^l;vr^;;f?^"i^».SP^iener kttnnen aber-auch von der Auswerte- 

^ky^^^^^^^'^^^ Gfi'^^tnnsteuerloglk 91 

?;:>^;^g|fl?hanglg.von den SplelzustSnden oder Spielfolgen 
. «■ ;oder abhflnglg von der Stellung der SynboltrSger, " 
'ik^'^t^.^^^ -"'^l^en k«n„en, bestlamt werden. 



aPtS^^ Wlrkungswelse entsprlcht der in 

%r,?:f %^men Ausfflhrungsbelsplel beschrlebenen. Die Zusatz- 
^ r^ewlnne, die fiber die erfindungsgemllBe Rlslko- 
?^s:.^^^^^^ abhtoglg von der Punktezahl In der 
■JmS^'^^''^ ' »««ien k6nnen, bestehen 



10 



IS 



In Sondersplelen, die la den SondersplelzShler 
aufaddlert werdea. Es Ist aber auch denkbar, 
dafl die bel Errelchen elner bestlnmten Puakte- 
zahl la der Zfihlelnrlchtung 7 er«lelbarea Zusatz- 
gewlane In der MOgllchkelt dea Hachstartens der 
Symboltrager 3 oder aaderer BedlenungBmegllchkelten 
zur ErhShung der Gewlaachance bestehea. 

Bel der la der Pig. 2 dargeatelltea Aaalcht des 
Mdnzsplelgerates 1 zelgt die zahlelarlchtuag 7 
die berelts erzleltea Poakte la dlgltaler Weise aa. 
In elnem anderen AusfOhraagsbelsplel steht die 
zahleinrlchtung mlt elnen flSchigen Anzelge- 
oder Leuchtenfeld la Wlrkverbladung, das je aach 
berelts erzlelter Puaktezahl fiachlg beleuchtet wird 
uad die optlach hervorgebobeae PlScheabedeckuag 
1st eln MaB fttr die erxelchte PuaJtteaahl. 
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Pruftingsamrao gem. 5 44 PatG l8t gesteOt 

(g) Munapteleerat mit amem eine Mahrxahl von fiber Gewmn oder Veriust entscheidanden Anxelgafaldem 
aufwaisenden Spielfeld a 

: * 

Es wird aid MiJnzspiatgefit liiit einain afne Mahrzaht van 
ubar Gaw»nn odar Varftist amachoidandan Amalgafaldem 
au^ahandao Spiatfald vofeaacMaean. daa aha Auawaita- 
abvlGlmiRg air Auswaitune dar auf den Amaigafaldain dar* 
gesteDten Symbolkombrnatlonan auftvaisL WeltwMn ist 
aina RiifltoaptaJalnnchtung aim EiMlian ainaa barafts enial- 
ten Gawinna bai Gafahr, dfasen ai vatflaran. voreeuhan* die 
Ober afna Taste satzbar ist Auf atmr RIsaEaanzaioaainTidw 
fimg wardan der beraits eaiaita Gawfam und der durch die 
RisIIioeimielitimg eriialbaria Gawlnn ansazalgt Oar ftWlio- 
antaiQdaiftriehtune s!nd Speidiar lugaofdnat dfa mit ainar 
ZlhMmicHung vaitundfln sndL Abhflngfg vom Ergabniadar 
ftWIioipieMRricbtung wrerdan baatimnna. in dan Spaleham 
Qaapateftarta Wane der ZStUainrlefitung aigafuhrt und 
abMngfg vom Zflhiaratand wird ain Zusattgewinn gawlhft 
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1 Patentahsprflehe 

1. MttnzsplelgerSt mit einev eine Mehrzahl von 
ilber Gewinn oder Verlust entscheidenden 
Anzelgefeldern aufveisenden Spielfeld nit 
S einer Ausverteeinrichtung zur Ausvertung der 

auf den Anzelgefeldern dargestellten Symbol^ 
kooiblnatlon, nit elner Rlslkosplelelnrlehtung 
zum £rh6hen elnes berelts erzlelten Gevlnns 
bel Gefahr dlesen zu verlleren, wbel die 

10 Rlslkosplelelnrlehtung Qber elne Taste setzbar 

1st und mlt elner Rlslkoanzelgeelnrlchtung von 
Gewlnnwerten, die den berelts erzlelten Gewinn 
und den erzlelbaren Gevlnn optlsch hervorhebt, 
dadurch gekennzelchnet, 

IS dafi der Rlslkosplelelnrlehtung (8,9,61,66|91 

bis 67) elne Zusatzelnrichtung (66,68,7,71) 
zugeordnet 1st, die elne Spelcherelnrlchtung 
(66) und elne mit Ihr verbundene ZShleinrichtung 
(7) aufwelst, wobel abh^nglg von den durch die 

20 Rlslkosplelelnrlchtfung jewells abgegebenen 

Ergebnisslgnalen die In der Spelchefeinrichtung 
(66) gespeicherten Werte der ZHhleinrichtung 
(7) zugefdhrt werden, die aueh Bisi Verlust 
des erzielten Gewinns In dea unnlttelbar 

25 darauffolgenden Rlslkosptel nlcht gelOscht 

wlrd und wobel bel Errelchen elnes vorgebbaren 
zahlerstandes die Zusatzelnrichtung ein 
Steuersignal fOr einen Zusatzgewinn abgibt. 

30 . 2. NOnzspielgerat nacb Ansprueh 1, dadurch gekenn- 
zelchnet, dafi die ZShlelnrlchtung (7) mlt 
einer Verglelchseinrlchtung (71) verbunden 1st, 
die den Z^lerstand mlt elnem vorgebbaren 
Wert verglelcht und bel Errelchen des vorgeb* 

35 baren Kertes ein Steuersignal zur Gew^rung 

des Zusatzgewinns abgibt. 



in 



X 3. MOnzsplelger^t nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch 
gekennzeichneti dafi die Spelehereinrichtung 
(66) fttr jeden Gevinxiwert der Risikoanzeige- 
einflchtung jewells isine bestlnmte Zahl 
speichert^ die bei Gev&hrung des ersielbaren 

^ Gevinns durch die Risikospieleinrichtung 

dem jeveiligen ZShlerstand der Zflhleinrichtung 
(7) .zuaddiert wird. 

4. NanzspielgerSt nach Anspruch 3, dadarch 

10 geJcewizeichnet, dafl die Speichereinrichtung 

(66) als ein oder mehrere Festwertspeicher 
ausgebildet ist. 

5. Mtinzspielgerat nach Anspruch 3,; dadurch., 

is gekennzeichnet, da6 die Speichereinrichtung j. 

. . (66) als ein oder mehrere programnierbare * 

Speicher ausgebildet ist. i 

6. MilnzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
20 gekennzeichnet^ daB die prograsoaierbaren 

Speicher abhSfngig von dem Ausgangssignal 
eines Zufallsgenerators geladeh verden. 

7. HanzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
25 gekennrelchnet, dafl die prograiranierbaren 

Speicher abhSngig von der Auswerteeinrichtung 
(31) und/oder der Gewinnsteuerlogik (91) , 
die Spielfolgen« Spielzustande und die. 
Symbolkombination erfassen, geladen verdeh. 

30 

8. MOnzspielgerSt nach einem der AnsprOche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, dafl die Risikoanzeige- 
einrichtung (6) ein Peld ftir den Vcrlust 

des Gevinnes aufveist, dem ein weiterer 
35 Speicher zugeordnet ist, wobei bei Gewinnverlust 
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1 die Zflhlelnrichtung den in dem Speichec 

. gespeicherten Wert sun jeweiligen zahlerstand 
zuaddiert« 

9'. MUnzspielgerat nach einem der Ansprilche 
5 1 bis 8, dadurch geXennzeichnet , daB die 

Vergleichseinrichtung (71) nit einem Fest* 
wertspeicher (52) fQr Spnderspiele verbunden 
ist, der seinerseita an den SonderspielzShler 
(5) angeschlossen ist, vobei das Steuersigiial 
10 von der Vergleichseinrichtung (71) der in 

dem Festvertspeicher (52) fQr Sonderspiele 
gespeicherte Wert zu dem schon vorhandenen 
Zflhlerstand des SonderspielzShlers (5) hinzu- 
addiert'^vird. 

10. NQnzspielgerSt nach einem der AnsprOche 1 bis 9i 
dadurch ge)cenn2eichnet, da6 die RisiXoanzeige- 
einrichtung Gewinnwertfelder (63) und den 
Xnhalten der Speichereinriehtung (66) ent- 

20 sprechenden Punktefelder (64) aufweist# die 

den Gewinnvertfeldem (63) zugeordnet sind. 

11. MttnzspielgerSt nach einem der Ansprdche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, dafl die Zfihleinrichtung 

25 (7) mit einem flSlehigen Leuchtfeld verbunden 

istf wobei abhSngig von dem Z21hlerstand der 
zahleinrichtung {7) die beleuchtete Fl^chen- 
bedeckung des Leuchtfeldes steuerbar ist. 
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^5 «qn»Pielaera t mit elnen elne Mehrzahl von tib^r 
. Sewinn oder Verlust entse heldenden ABzeiqefeldern 
aufweisenden Splelfeld 

Die Erflndung geht ans von einea HdnzspielgerSt 
20 JDlt elnen elne Mehttahl von Ober Gewlnn oder 

Verlust entscheidenden Anzeigefeldern aufweisen- 
den Splelfeld nach der Gattung des Hauptanspruchs. 

Bel bekaanten MOnzspielgeraten werden bel Splel- 
25 beglnn Gewlnnsymbole, die auf Anzelgefeldern . 
erschelnen, In Umlauf versetzt. Nach zufalls- ' 
bedlngtem StUlstand der Gewlnnsymbole glbt die 
Syabolkoablnatlon ABskaaft Obex Gewlnn oder Verlust. 
fiekanate NOazsplelgMrUta weisea aujerdeffl elne . 
30 Rlslkosplelelnrlchtung aaf , die bel elnen 
berelts erzlelten Gewlnn Ober elne Taste In 
Betatlgung gesetzt werden kann. Dabel wlrd auf 
elaer Rlslkoanzelgelelate, die verschledene 
Oewlaawerte aazelgt, der berelts erzlelte Gewlnn 
35 iuid der erzlelbare Gewlna optlseh hexvorgehoben. 



I Ober elnen in der RisikospielelArichtung vor- 
handenen Zufallsgenerator vlrd entschieden, ob 
der bereits erzlelte Gevlnn verloren geht Oder 
erhfiht vird. Bel Erh&hong des Gewlnns vird dieser 
wilder als erzielter Gevlnn angezelgt und auch der 
5 nan erzielbare Gevlnn vird vieder optisch hervor- 
gehoben. Ourch die Risikotaste kann der erzlelte 
Gevlnn erneut riskiert verden. Entscheidet der 
Zufallsgenerator der Risikospleleinrichtung, 
dafi der Gevlnn verloren 1st, leuchtet auf der 
10 Risikoanzelgelelste 'NICBTS* auf und eln neues 
Spiel kann beginnen, das heifit, die Symbole 
der Anzelgef elder kdnnen in Omlauf gesetzt verden. 

Der Erflndung llegt die Aufgabe zugmnde, din' 
15 Risikospieleinrlchtung derartig bekannter Hiiris- 

spieigerate dal)ingehend zu verbessern und aus- / \ 
zubilden, daB dea Spieler zusStzlicb zu dem 
{Iblichen Rlsikospiel veitere Geyinnchancen* / 
signalisiert und angerechnet verden. ' ' 

20 

Diese Aufgabe vird erfindungsgemMfl bei einea 
HUnzspielgerdt nach dem Oberbegriff dea Haupt* 
anspruchs durch die in dessen Xennzeichen \ 
•angegebenen Merkaale geUst. 

25 

Die Riaikospieleinriehtung veist eine Risiio- 
anzeigeeinrichtu^g auf, die aus unterschiedlichen 
Feldern bestinmter Gevinnverte besteht/ vobjei • 
der Geyinnvert des bereits erzielten Geviniies 
30 auf leuchtet und der erzielbare Gevinn durch * 

Blinken optisch hervorgehoben ist* Jeden Gevinnvert 
ist eln Speicher zugeordnet, . der eine be- 
stliBmte Punktezahl speiehert. Beim Vechsel 
von einea Gevinnvertfeld auf das andere vird 

35 
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I die zugeordnete Punktezahl in einem ZShler 
aufaddiert, wobei bei eineiB bestijnmten ZShler- 
stand Sonderspiele zugeordnet werden. Durch die 
zusMtzliche MOglichkelt Sonderspiele bei Be- 
'tatigung der Risikotaste zu gewinnen, wird der 

5 Spielanreiz erhSht und der Spieler vlrd die 
Risikoeinrichtung hSufiger in Betriob setzen. 

Durch die in den Unteransprilchen angegebenen weiteren 
MaBnahnen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
10 und Verbesserungen mfiglich. Besonders vorteilhaft 
ist, daa auch bei Verlust des riskierten Gewinns 
Punkte zun Geirinn von Sonderspielen gesaauDelt 
werden kfinnen, so dafi wenigstens Anrechte fflr 
einen spSteren Gewinn geg'eben werden. 



IS 



Die Erf indung ist in 'der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachf olgenden Beschreibung 
nSher erlSutert. £5 zeigen: 



20 



Fig. 1 die schaltungsgefflSfie Ausgestaltung 
des erfihdungsgem&Ben MfSnzspiel- 
gerSts; und 



2S 



Fig. 2 eine Ansicht des erfindungsgemlfien 
MQnzspielger&ts. 



30 



35 



In Fig. I sind fOnf Spielsyoboltrager mit dem 
Bezugszeiehen 3 dargestellt, die in der Ansicht 
. des Mttnzspielgerats nach Fig. 2 in einen Spiel- 
syinbol£enster 2 zu sehen sind. Die Spielsynbol- 
trSger kSnnen zuo Beispiel als ntalaufk6rper aus- 
gebildet sein, die auf ihrem Dmfang die Synbole 
tragen. Die Symboltrager 3 sind nit einer Auswerte- 
einrichtung 31 gekoppelt, die die Stellung der 




UTT. 

1 SynboltrSger 3 zm Belspiel (Iber die angedeuteten 
GewinnkontaJcte erinlttelt und eineo mfigllchen 
Gewlnn zoordnet. Die Ausgangsleltongen der Aua- 
verteeinrlcbtung 31, die den Gevinncode angeben 
und In der Fig. 1 verelnfacht durch elne Leltung 
5 dargestellt sind, sind an die Elng&ige eines 

. ersten vorsetibaren ZShlers 61 und an die Eingfinge 
eines zveiten vorsetzbaren Z^lers 62 ange- 
schlossen, die zm Beispiel als Schleberegister 
ausgebildet sein kdnnen. Die AusgSnge der vor- 
10 setzbaren ZShler 61, 62 sind mit elner RisikOT 
anzcigeeinrichtung 6 verbunden, wobei die Risiko* 
anzeigeeinrichtung Felder 63 mit Gewinnwerten in 
Fom von.MOnzbetragen und in Form von Sonderspielen 
aufweist. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 ist 
IS far jedes Gewinnwertefeld 63 rait jeweils einean ' 
• Speicher;; ziim. Beispiel einen Festwertspeicher 66, 
yerbunden, die entsprechend den unterschiedlichen 
Gewinnwerten unterschiedllche Zahlen, im weiteren 
als Punkte bezeichnet, speicbem. Diese jeweils • 
20 gespeicherten Punkte werden, wie aas Fig. 2 "er- 
sichtlich, von der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
in den Gewinnwertfeldem 63 zugeordneten Punkte- 
feldern 64 angezelgt. Die Eingtege der Festwert- 
speicher 66 sind auBerdea an eine Clockleitung lo 
25 angeschlossen, die ihrerseits ait der Clockleitung 
der ZShler 61, 62 in Verbindung steht. Die Aus- 
gSnge der Festwertspeicher 66 sind ilber elne Loglk- 
schaltung 68, die UND-Gatter aufweist, mit einer 
zahleinrichtung 7 verbunden, deren AosgSnge an. 
30 die EingAnge einer Vergieiehseinriehtung 71 'inq^ 
schlossen sind. Oer Auagang der Vergleichsein-^]] • 
richtung 71 wird eineiB Speicher far Sonderspieie 52 
zugefOhrt, der elne bestimnte Anzahl von Sonder- 
spielen speiehert, und dessen AusgSnge ait eineo 
35 Sonderspielez Abler 5 verbunden sind. 



1 Weitere.EUigange 51 des Sonderspielezfihlers 5 
sind an die Ausgtege des ersten vorsetzbaren 
zahlers 61 angeachlossen, die den Gevinnverten 
der Sonderspiele der RlslXoan2eigeeinrichtung 6 
zugeordjiet slnd. Entsprechend ist ein Maiiz- 
5 speicher 4 vorgesehen, der nit den AusgSngen 
. des ersten vorsetzbaren zahlers 61 verbunden 
ist, die den Gevinnverten in MtlnzbetrSgen der 
RisiJcoanzeigeeinrichtiing 6 zugeordnet sind. 

10 Die Cewinnsteuerloglk 91 steuert die Risiko- 
spieleinrlchtung und ist mit der Auswerte- 
. einrichtung 31 verbunden. Bine Risikofreigabe- 
leitung 92 ist an einen Eingang eines Flip-Plops 93 
angeschlossen, an dessen anderem Eingang ier 
15 Kontakt der Rlslkotaste 9 anliegt. Der Aus'gang 
des riip-Flops 93 geht auf elnen Eingang eiiies 
UND-Gatters 94, an dessen anderem Eingang der 
Ausgang eines Zufallsgenerators 8 anliegt. 
Der Eingang des Zufallsgenerators 8 1st mit 
?0 der Taste 9 verbunden. Der Ausgang des OKO- 
Gatters 94 ist direkt mit einem Eingang eines 
weiteren UNDrGatters 95 und Ober einen Inverter 
97 mit einen dritten 0»D-Gatter 97 verbunden. 
Die zveiten EingSnge der OND-Gatter 95 und 97 
^5 sind nit der Risikosteuerlogik 91 verbunden. 
und erhalten ein Signal, wenn der Gewinncode 
gesetzt verden soil. Der Ausgang des OHD-Gatters 
95 liegt an den Clock-Eingangen der vorsetzbaren 
zahler (1, 62 und der Ausgang des DND-Gatters 97 
ist an die LSscheingange der vorsetzbaren 
zahler 61, 62 angeschlossen. Die Risikosteuer- 
logik 61 steuert einen Timer 67, der mit dem 
zveiten vorsetzbaren zahler 62 verbunden ist. 
Zur Freigabe der zahlelnrichtung 7 ist die Risiko- 
steuerlogik 91 nit der loglscben Sehaltung 68 
verbunden. 




r ~ [Tpo: 

I Die Wlrkungsweise der vorllegenden Schaltung 
vird ii& folgenden beschrleben. 

Die SymboltrSger 3 werden in Umlauf gesetzt 
und zufallsbedingt angehalten. Die Auswerter 
S elnrichtung 31 stellt fest, ob eln Gevlnn 
Oder eln Verlust elngetreten 1st. Id Falle 
eines Gewinnes gibt die Auswerteelnrlchtung 31 
ein Signal an die Rlslkosteuerloglk und auBerdem 
llegt der Gewlnncode. an Ihren AusgSngen an. ih * 
10 den vorsetzbaren ZShlera 61, 62 wlrd der Gewlnn- 
code gesetzt, wobel die Ausgtege des Zfihlers 61 
das ^em Gewlnncode entsprechende Gewinnwertfeld 63, 
zum Belsplel 0,30 DM der Rislkoanzeigeelnrlchtung 6 
ansteuern, so da6 dieses Gewinnwertfeld 63 auf- 
15 leuchtet. Entsprechend leuchtet das dem dewlnn- 
wertfeld 63 zugeordnete. In Fig. 2 dargestellte 
Punktefeld 64 auf. Die AusgSnge des zweiten.vor- ^ ' 
setzbaren ZShlers 62 steuern das nSchst hOhere 
Gewinnwertfeld, zun Belsplel 0,60 DM, an, vobei 
20 (iber den Timer 67 die Anzeige in der Welse ge- 
steuert vird, daa das Gewinnwertfeld 0,60 DM 
mit dem Gewinnwertfeld "OTCOTS" abwechselnd aiif- 
leuchtet. Das blinkende Feld zeigt den durch die 
Risikoeinrichtung erzielbaren Gewinn an. Hird ' . 
25 die Risikotaste 9 betatlgt, so wlrd der Zuf alls- 
generator 8 und das Fllp-Flop 93 angesteuert, wobel 
an dem zweiten Elngang des Fllp-Flops das Signal 
far die Risikofreigabe Qber die Leitung 92 aniiegt. 
Im Falle eines Gevinns llegt an dem Ausgang des 
30 DND-Gatters 94 zum Beispiel eine loglsche king 
an und Ober das weitere UND-Gatter 95, an dessen 
zweitem Elngang das •Setze Gewlnncode* SignaF 
aniiegt, werden iiber den Clock-Eingang der SSShler 
61, 62 diese weitergeeeboben, so daB nunmehr das 
35 Gewinnwertfeld 0,60 DM als erzielter Gewinn und 
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10 



20 



25 



30 



35 



das zugeordaete Punktefeld 64 aufleuchten «„d 
das Gewlnnwertfeld 1,20 OH als ertielbarer 
Gewinn „it de» -NICBTS- Peld abwechselad blinkt 
Bel deffl Wechsel von elnem Gewiiinwertfeld 63 auf 
das andere, d.h. abhtaglg von. Clocklmpuis an den 
ClockelngSngen der Zfihler 61, 62, erhSlt der 
wgeordnete Festwertspelcher fiber die Leltung lo 
eln Signal und die in lh» gespeicherten Punkte, 
«un Beispiel fflaf , werden fiber die logische 
Sehaltung 68 in der zahleinrichtung 7 tu dem 
vorhandenen Zahlerstand aufgezShlt. Der 2ahler- 
stand der zahleinrichtung 7 wird fiber die Ver- 
gleichseinrichtung 71 mit einea in ihr vorhandenen 
Schwellenwert, run Beispiel 300, verglichen und 
erreicht der zshlerstand dlesen Schwellenwert/ 
so gibt die Vergleichseinrichtung 71 ein Signal 
an den Festwertspeicher 52 und ein Rficksetzsignal 
an die zahleinrichtung 7 ab. m dem Festwert- 
speicher far Sonderspiel. Ist eine bestiamte Anzahl 
von Sonderspielen gespeichert, die auf.dem Sonder- 
spielzShler S aufaddlert werdeo. 

1st die Risikotaste 9 betatigt wordeh und hat der 
Zttfallsgenerator auf Verlust entschieden, so 
liegt am Ausgang des UHO-Gatters 95 eine logische 
Hull an, so daB ao Cloek-Eingang der- ZShler 61, 62 
eine Kull anllegt und fiber den Inverter 96 eine 
logische Eins an ONO-Gatter 97 anliegt. oa auch 
an seiaem zveiten Eingang eiae logische Eins 
aaliegt, veist auch seia Ausgang eine logische 
Eins auf und die vorsatzbaren zuier 61, 62 verdea 
geiascht und die Risikoanzeigeeinrlchtung 6 seigt 
•HICHTS- an. Die Rlslkosteuereinrlcbtung 91 gibt 
ein Sperrsignal fiber die Wsikofrelgabeleitung 92 
ab, 80 das ein iwiterer Tastendmck der Risiko- 
taste 9 kelne Hirkuag hervorruft. Somit kann das 



I nomale Spiel mlt dem onlauf der SynboltrSger 9 • 
von neuem. beglnnen, wobel die bis zm Verlust 
des eralelten Gewlnaes dureh Einsatz der Blsiko- 
splelelnrlchtung gewonaenen Punkte erhalten blelben 
und nlcht verlorengehen. 

. Hird die Rislkotaste 9 innerhalb elner vorgegebenen 
2eit naeh elnem erzielten Gewinn, wihrend der 
die Rislkoan2eigeeinrlchtung 6 aufleuchtet und 
bllnkt, nieht betatigt, so vird naeh dleser 
vorgegebenen Zeit der erilelte Gevlnn von der .. 
Auswerteelnrlchtung 31 dlrekt Obex den Elngaag 
41 und/oder den Eingang 51 aiif den Manispelcher 
4 und/oder den SonderspielezShler 5 aufgebucht." 
Das nomale Spiel 0it dem Omlauf der Symbol't/ager : 
: 9 kann dann welter fortgesetzt warden. ' ;. 

Pig. 2 zeigt die Ansicht elnes MQnzsplelgerates 1 
entsprechend der vorllegenden Erflndung. in ' ' 

dem Splelsynbolfenster 2 slnd die fOnf als 

Omlauf kSrper ausgeblldete SymboltrSger 3 zu 
erkennen. Die Risikoanieigaelnrlchtung € lit 
als Wslkoleiste 63 mlt dem eriielten bzw. er- 
aielbarea Gewlnn und als Puaktelelste 64 du^estellt, 
wobel die Punktelelste 64 die durch das Rlsiktf- 
splel errelchbaren Punkte anzelgt. in dem Mdiiz- 
spelcher 4 wlrd dem Spieler die Ihm zur Verfflgiui^ 
st^hende Geldsunme und In den Sondersplelez«hler '5 
die erzielten Sondersplele angezelgt. Oer Puiikte- 
xahler 7 zelgt die bereita erzielten Punkte' at^l' .• 

In der Fig. I 1st dem ■HICHTS* Peld keln Pest- 
vertspeicher 66 zugeordaet, so dafi bel Verlust 
des schon erzielten Gevlnns kelne PunJcte auf 
die zahlelnrlchtung 7 aufgezShlt verden. 
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. ?n einem -weiteren AusfOhrungsbeisplel Jcann aber 
Jauch far den Verlu«t£.ll elae bestlamte Punkte- 
2fhl vorgeaehen irerden, die auf die Zfihlein- 
rAchtung 7 aufgezlhlt wird. Damlt 1st ffa den 
Spieler elh weitererAnrelz rum Betatlgen der 
Rislkoelnrichtung gegeben. 

Die In den Festwertspelchem 66 gespelcherten 
Punkteiahlen werden direJtt auf den ZShler" 
aufgezShlt, das helBt, es wird elne Addition 



f?>::vV-»<>'genomaen. Es ist aber aueh denkbar/daB 



weltere Elnrlchtungen, zum Belspiel elne Miiltl- 
Plltlerelnrlehtung, zwlschen Pestwertspelcher 66 
y. ^^■"^^^^ 2«hlelnrlchtung 7 geschaltet slnd. 

jfe'i-^iS beschrlebenen ersten AusfQhrunga- 

j belspiel 1st die Spelcherelnrichtung 66 als 
i- .^^•»!**"'P«^«*« ausgebildet. Bel elner welteren 
- - >usf Hhrungsf or» besteht die Speleherelrirlihtung 66 
^l- V^*?.^?* mehreren programmlerbirea- Spelchem. 
mden er'ilfeiten bzw. erzlelbaren GewihnWerten 
yibrdh^tSii Whkte. werden dabel von ein«»- 

2«»fallsgenerator bestiimnt, 

'i iewaillgen prograamler- 

,5 ^^^M ?ntsP«chend den Punkten ladt. 
%riie^^n PnnXte and der Inhalt def je- ; 
J^^J^k^' Mnnen aber auch von der Auswrte- 
31 bs8w. der Cewlnasteuerloglk 91 
^glg,>l^,Jdea Splelzustanden Oder Splelfolgen 
aer abhangjg ven der Stellung der Synboltrager, 
g^dle Puak^l anzelgeA kOnaen, bestlint wrden.* 
Si^^^*-*" entsprlcht der la 

Aui^^h?d6sf8bBlsplel beschrlebeaen. Die Zasatz- 
_»SCnae, dlB Ober die erflndungsgemaae Rlslko- 
e^lchtung abhUgig von der Punktezahl In der 

' errelcht werden kOnnea, bestehen 
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in Sonderspielen. <Ue In dem Sondersplelzflhler 
aufaddlert werden. ^ ist aber aaeh denkbar, 
toB die bei £rrelchen eUier bestlnmten Punkte- 
zahl In der ZUhleinrlchtung 7 erzlelbaren Zusati- 
gewinne in der MOgUchkeit des Hachstartens der 
Synboltrager 3 oder anderer BedlenungsmBglichkelten 
rur Erhdhung der Gewlanehaaee bestehen. 

Bei der in der Pig. 2 darjestellten Anslcht des 
MOnzspielgerates I zeigt die Zttlelnrichtung 7 
die berelts erzlelten Punkte in dlgltaler Keise an. 
In einem anderen Ausfilhningsbeispiel steht die 
Ziihleinrichtung mit einem flSchigen Anrelge- 
oder LeuchtenfeW in WlrJcverblndung, das je nach 
bereits erzlelter Punktezahl fiachlg. beleuchtet v»ird 
und die optiseh hervorgehebene Piaehenbedeekung s 
ist ein HaB fflr die errelchte.Punktezahl. 
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j What is proposed is a coin-operated gvning inachinc .with a playing field having a plurality of display 
fields making win or loss decisions, said machine having an evaluation device for evaluating the 
i symbol combinations represented on the display fields. Furthermore, a risk-playing device for 
: increasing an already achieved win,, with the risk of losing it, is provided.and can be set by means of a 
I key. The win already achieved and the win which can be achieved by means of the risk device are 
I indicated on a risk display device. TTie risk display deviceis assigned memories which are connected 
I to a counting device. In dependence on the result of the ristplaying device, specific values stored in 
] the memories are fed to the counting device, and an additional win is granted in dependence on the . 
ScounL?. 
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